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Baslarken size bazi kurallardan bahsetmek istiyoruz.
Yarigma Genel Kurallari

1) Yarismada kopek daha dnce katalog iginde belirtiimis tek bir sinifta degerlendirmeye
girebilir. Katalogda yer almayan kopeklerin degerlendiriimesi yarisma igerisinde ringde
yapilmaz.

2) Ring asistani tarafindan ringe cagirilan képek sahibi, hakemin izni olmadan ringden
ayrilamaz.

3) Ring disinda serbest halde kdpekler kisa tasma ve gerekirse agizlik ile bulundurmalidirlar.
Ringde agizlik ¢cikarilir.

4) Ring iginde kopegin yaninda tek bir kisi (idareci-handler)bulunmalidir. Kopek idarecisi
katalogda belirtiimis olan sira numarasini gorunecek bigimde Uzerinde tasimalidir. Ring
icindeki kopegin davraniglarindan sadece o kisi sorumludur.

5) Gerekli durumlarda hakemin izniyle ring iginde idareci (handler) degisikligi yapilabilir.

6) Ringe ge¢ kalan daha sonraringe giremez.

7)Ringicine isi olmayanlarin girmesi yasaktir.

8) Kopegini dovenler, kopegine kaba davrananlar, yarismada ahlaksiz davrananlar ve
kopekleri dovusmeye tahrik edenler hakem, ring ¢alisanlari, yarisma komisyonu dilekgesi
uzerine, yarisma komisyonu tarafindan kopegiyle birlikte sahibinin 1-3sene araliginda batun
KIF yarigmalarindan men etme hakkina sahiptir.??

Eger ileride kdpeginizin yarismalardayer almasini istiyorsaniz, bazi faydali 6nerileri dikkate
aliniz:

*Kopeginizi yavruluk ¢agindan itibaren yarisma durusunda (Show durusu)
durmasini/beklemesini saglayin.

Yarigma egitimi(Handling) i¢in “ring tasmasi” gereklidir
(Képek yarismaya cikarilirken kullanilan tasma seklinde 6zel bir iptir. Ring tasmasinin
kalinhgi kdpegin buyukliagine baglidir. Esas olan tasmaniniilk bakista géze garpmamasidir.)

*Kopeklerin yarisma egitimi 3 ana asamadan ibarettir:
1-Dis yapisinin ve testislerin (erkek igin) kontrolu
2-Yarisma durusu (Show durusu)

3-Ringde yuruyus.

Yarigma durusu ;(Show durusu)

Ring icinde kuguk kdpekler masa Ustlinde degerledirilirken, daha buyuk irklar direkt yerde
yarisma durusunda degerlendirilir. Bu nedenle kodpeginize yarisma durusunu onceden
ogretmeniz gerekir. Her gun evde veya disarida kopeginizi istenen show durusunda

tutun , diglerine goz atin ve ona elle temas edin. Yabancilara aligmasi i¢in herhangi bir
yabanci kigiden kopeginize dokunmasini ve diglerine bakmasini isteyebilirsiniz.

Ringde;
Kdpeginiz ringde degderlendirilirken sabit durmalidir. Agresif tutumu, diglerini gostermemesi



hakem tarafindan ring disinda ¢ikariimasina(diskalifiye olmasina) neden olabilir.

Disler nasil gosterilir?

Kdpeginizin dis yapisini kdpek ayaktayken ya da otururken goésterebilirsiniz. Sag elinizi
kopeginizin ¢enesinin altinda yerlestiriniz, sol elinizle kdpegdin dudagini yukari dogru
kaldirirken, sag elinizin bagparmagi ile alt dudagini asagi indirin ve hakeme kopeginizin
dislerini gosterin.Bunu yaparken kopeginizin burun deliklerini kapatmayin ve kopeginin
uzerine fazla egilmeyin. Bu durumda hakem kdpeginizin dis yapisini rahatga gorebilir.

Eger kbpeginiz her seyi dogru yaptiysa mutlaka 6dil mamasiyla onu éddllendirin.
Hakem, kbépeginiz yarisma durusundayken onun genel anatomik degerlendirmesini yapar.
Clinki show durusunda kbpeginizin anatomik olarak bditiin iyi ve kéti ybnleri belli olur.

Beslenme;

Yarisma dncesi kdpegdinize asiri yemek vermeyin. Yarismada iyi formda ve bakimli olmalidir.
Yarisma esnasinda kopegin kaburgasinin hatlari belli olmahdir??, fakat tek tek sayilacak
kadar degil!(Amstaff ,icin gecerlidir) ?7?

Idareci (handler) olarak siz, diizgiin ve dzenli giyinmis olmalisiniz. (Kiyafetiniz kesinlikle
dikkat cekici olmamalidir) Giydiginiz elbise Hakemin dikkatini kopekten size dogru
cektirmemelidir.

Elbiseniz ve ayakkabiniz rahat olmali. Kiyafetinizin rengi ise, kdpeginize iyi bir fon etkisi
yaratacak sekilde olmalidir.

Yarigma oncesi;

Yarismanin sabahi kopeginize yemek vermeyin. Yarismaya baglama saatinden biraz daha
erken gelin. Bu yarisma oOncesi kopeginizin ortama aligmasini ve adapte olmasini
saglayacaktir.

Yarigma kayit masasina (ana masa)gidip
katalogunuzu, yarisma numaranizi alin ve
kopeginizin yarigsacagi ringi dnceden bulun.

# Yarisma esnasinda siranin size gelmesini beklemek
icin ringinizden uzak olmayan rahat bir yer
secmelisiniz. Képedinizin glnes altinda
olmamasina dikkat ediniz! Ringe ¢ikartmadan 6nce

 kesinlikle kopeginizi gezdiriniz ve tuvalet yapmasini
saglayiniz.

Resim 1

Yarismadan 3 giin dnce veterinerinizi ziyaret edip yarismaiicin gerekli belge(ler)i almalisiniz.

(Genelde uluslararasi”CACIB”yarigsmalari igin bu gereklidir). Ulusal "CAC” yarismalarda
kopeginizin asI karnesini yaninda bulundurmaniz ve butin asilarin zamaninda yapilmis
olmasi yeterlidir.

Ring icinde yapmaniz gerekenler;

Ringde Hakem baska tarafa bakiyorsa,kdpeginizi biraz rahat tutabilirsiniz, yine de olup biteni
takip edin ki kdpeginiz yarisma durusuna vaktinde gegsin. (Resim 1) Ring i¢inde dikkatinizi
sadece kodpeginize odaklayin.

(Hakemin orada oldugunu da unutmayin ve yaptiklarina bir géz atin). Ring tasmasini sadece



tek sol elinizle tutmalisiniz. Képeginiz solunuzda hareket etmelidir. Amstaff’lardan
bahsediyorsak sizin hizinizdan az daha hizli kosmalidir. Bu yuzden kosu esnasindaki
hizinizi dnceden iyi ayarlamaniz ve galismaniz gerekir ki kdpeginiz kendisinden iyi sekilde
sergilesin. Tasmanin uzunlugu, koépeginizi en iyi sekilde hissedeceginiz kadar olmalidir,
higbir sekilde kopeginiz arkanizdan zorla suriklenmesin. Hakem sizden kopegin yandan
goriinuistini inceleyebilmek icin ringde dairesel ddnmenizi isteyecektir. On ve arka bacak
hareketlerini incelemek igin ise kendisinden uzaklasarak ve kendisine dogru bir cizgide
kosmanizi isteyecektir. Dogru hareket ¢alisiimasi ringde basari icin cok dnemlidir. Kopegdiniz
yarismaya c¢iktigr icin mutlu goérinmelidir. Kopegdiniz ringde yerde bir gseyler arayip
kokluyorsa, dikkatini dil mamasi, oyuncak veya sesinizle geri kazanmalisiniz.

Bunlarin diginda yarismaya gelirken yaniniza képeginiz icin su kabi, su, yer yatagi ya da
kafes (box) getirin. Kafes yarisma siranizi beklerken en guvenilir yerdir.

BirkacKural;

1) Kesinlikle Hakemaile tartismayin, Hakem her zaman haklidir!

2) Hakemin sorularina net cevaplar verin. (Kopeginizin yasini tam bilmelisiniz )

3) Ringe cikarken heyecanlanmayin ve rahat olun. Aksi durumda kdpeginiz sizin
tedirginliginizi hissedecek ve motivasyonunu kaybedecektir.

4) Kopeginizi cekistirmeyin, ona bagirmayin.

5) Yarismabaslangi¢ saatinden 1 saat dnce yarisma alanina gelin.

6) Kopeginizin ilk yarismasindan once,onun tepkilerini élgmek ve ortama alismasini
saglamak i¢in herhangi bir yarigmaya sadece seyirci olarak gelmeniz iyi olacaktir.

Kdpeginizi kendiniz ringe ¢ikarmak istemiyorsaniz Handler bulabilirsiniz. Handler — kdpek
yoneten insandir. Handling kelimesini ingilizce dilinden gevirecek olursak‘ydnetim” “idare”
anlamindadir. Yani kopegi yonetme becerisi(idare etme) ve profesyonel olarak ringde
kopegin sergilenmesidir.

Handling, bu konuda yetenekli ve egitim almig insanlarin tamamiyla kopege hakim
olabilecekleri bir sanattir! Handler her seyi en ince detayina gore disunur,digtinmelidir.

Kiyafeti renk olarak kopegin rengine uymali, kendi ve kopegin duruguna her zaman 6zen
gOstermeli, ayrica ring iginde olup biteni ve hakemi takip edebilmelidir.

Handler (idareci) kendi vicuduyla képegin durusunu asla kapatmamalidir. Diger bir deyisle
handler kesinlikle kopek ve hakemin arasinda durmamalidir. Ringde diger kopek ve
handlerlerin kdépeginin ve kendisinin goérinmesini engellememesini saglar ve diger
katilimcilar arasindaki mesafeyi korur. Handling buyuk 6lgcide kdpeginizin
degerlendiriimesini etkiler. Handler (idareci) her zaman kopeginizin iyi yonlerini ortaya
cikarirken,eksik yonlerini gizlemeye calisir.

*Sonunda yarismaya katilmaya karar verdiniz. Oncellikle hangi tarihteki yarismaya
katilacaginizi karar vermelisiniz . Yarismalar hakkindaki bilgilere Képek Irklari ve Kinoloji
Federasyonunun (KIF) web sitesinden ulasabilirsiniz.

Yarismaya katilmak i¢in gerekli olanlar;

Yarisma kaydi Kopek Irklari ve Kinoloji Federasyonunun web sitesinden online
yapilmaktadir. Kayitla ilgili sorun yasamaniz durumunda Federasyonu arayabilir ve yardim
alabilirsiniz.

Yarigsma katilim Ucretini dnceden yatirmaniz ve 6deme dekontunu yaninizda bulundurmaniz
gereklidir.. Herhangi bir nedenle 6deme yapamadiysaniz, yarisma gunu bu 6édemeyi cezall



olarak yarigsma oncesi kayit masasina ddeyebilirsiniz.

Yarismaya alanina geldikten sonra 6ncelikle “kayit masasina” (ana masa) gitmeniz gerekir.
Orada kopeginizin irkini ve ismini belirterek yarisma katalogu ve yarisma numaranizi
almaniz gerekiyor. Kdpeginizin sira numarasini, onu ringe ¢ikaracak olan kisinin (Handlerin)
ustinde olmalidir. Size verilen yarigma katalogunda Hakemlerin isimleri, yarigmaya
katilacak tim kdpeklerin detaylari, yarisma programi ve bazi faydal bilgileri bulabilirsiniz.

Ge¢ kalmamak ve ringe hazir olmak igin, siranizi numaraniza gore kataloga bakarak
onceden 6grenmenizitavsiye ederim.

Sonra katalogdan ya da duyurulardan; ring numaranizi, Hakem soy ismini ve irkinizin
degerlendirme baglama saatini 6grenebilirsiniz.

Eger gec kalirsaniz, bunca ugras bosa gitmis olur, ¢ginku kopeginiz artik degerlendirmeye
giremeyecektir.

Batun yarismalarda katilimci kdpekler irklarina, cinsiyetlerine ve yas guruplarina gore ayri
ayri degerlendirilir.

Yarigsma Siniflari agagidaki gibidir:

Yavru képek Sinifi (Baby) 3-6 ay

Cokgencg kopek Sinifi  (Puppy) 6-9ay

Genckopek Sinifi (Junior) 9-18 ay

OrtaSinif (Intermedite) 15-24 ay

AcikSinif (Open)15 ay veuzeri

Calisankopek Sinifi (Working Class) Yarigsma basvurusunda galisma sertifikasi eklenmeli.
SampiyonSinif (Champion Class) Yarisma basvurusunda sampiyonluk sertifikasi eklenmeli.
Yaslikopek Sinifi (Veteran) 8 yas ve Uzeri.

Erkek ve disi kopekler ayri ayri degerlendirmeye girerler. Daha sonra o irkin en iyi yavrusu,

En iyi erkek ve en iyi digi kendi aralarinda yarisarak o irkin en iyi (BOB) segilir. Bu kurallara
yarisma kataloguna bakip ulasabilirsiniz.

Yarigma kurallari ile ilgilidetayh bilgilere Kopek Irklari ve Kinoloji Federasyonunun web
sitesinden ulasabilirsiniz.

Cogu katilimcl veya seyirci,ellerinde katalogtan sadece yarismaya katilan kdpeklerle ilgili
bilgiler diginda ki diger onemli basliklara dikkat etmezler.

Size tavsiyem, sakin bir ortamda katilimcilar disinda katalogda yer alan bilgileri dikkatlice
okumaniz.

Ringe kopek ring tasmasiyla gikarilmalidir. Egitim tasmasi, agizlik, madalyon, gogus
tasmasi vb kullaniimasina kesinlikle izin veriimez .

Yarismadan 6nce mutlaka hazirliginizi yapin ve ring tasmasini hazirlayin. bigimindedir. Kisa
tasmalar kullanmak daha rahattir, yaklagik 1m olan uzun tasmalar da mevcuttur. Tasmaniz
fazla kalin olmayan, genelde yumusak deri ya da naylon ipten olmali ve rengi képeginizin
rengine uygun olmalidir. Bazi ring tasmalariyla birlikte zincir boyunluk kullanilir. Képeginizin
boyun cizgisinin guzelligini géstermek icin zincirin genigligi minimum olmali, fakat ayni



zamanda saglam ve kopeginizin kontrolinu saglayabilecek nitelikte olmalidir.

Simdi yarigmada degerlendirme kismina gelelim.
Genelde degerlendirme hakemin kdpeginizin diglerinin kontrollyle baglar. Diglerini
gosterirken ellerinizin nasil durduguna dikkat edin.(Resim 2,3) Kopekler, genelde bu

Resim 2 Resim 3

proseduru burunlarina dokunuldugu igin rahatsizlik duyar ve sevmezler. Ayni sekilde bazi
dislerin hassas bolgeleri olabilmektedir. O yuzden egitimlerinizde bunu ¢aligin ve sizinigin en
rahat tutusu kesfedin. Dislerden sonra kopegin hareketlerine bakilir. Hareket sirasinda
kopeginiz solunuzda olmaili.

Oncesinde ileri ve geri diiz ¢izgide kosu, saat yéniiniindeki dairesel kosuyu iyice ¢alismaniz
/aZIm *kkkkkk

Resim 4

Kdpeginiz her zaman sizin solunuzda ve dairenin ortasinda duran Hakem ile Sizin aranizda
olmal). Képeginizin hareketi tirnis seklinde olmali, adim adim degil, ki bu yanligi hemen
hemen her yarismada goruyoruz.(Resim 4)



Ve sonunda képeginizin degerlendiriimesi yarisma durusunda yapilir. (Resim 5) Simdilikbu
konuda fazla bilgi sahibi degilseniz, irkinizin anatomik yapisini ve iskelet sistemini iceren
herhangi bir dergi alip bakabilirsiniz. Genelde bu tarz dergilerde dodru bir yarisma
durusunda kopekler konulur.

Resim 5

Yarismada giyeceginiz elbisenin rengi, kopeginizin rengine kontrast olusturmalidir ki,
kopeginizin vucut gizgileri kaybolmasin.

Degerlendirme bitince size ringde koépeginizin dederlendirme kagidinin bir kopyasi,
kazanmaniz durumunda (BOB, CAC, CACIB vs.) aldiginiz dereceye ait kagit verilir. Eger bir
derece aldiysaniz, size verilen bu ufak ama 6nemli kagitta, mutlaka muhrun ve Hakem
imzasinin bulunmus olmasini kontrol edin. Kopeginiz, yarismanin en iyi kdpegi secilen “Best
in Show” yarigmasinda yer almaya hak kazandiysa, sabirli olun ve yarigmanin sonuna kadar
bekleyin.

Batan irklarin en iyi temsilcileri secildiginde, yarismanin en guzel kismi baglar; yarismanin
en iyileri! Bu kisim yas gruplarina gore yapilmaktadir. En iyi yavru ve ¢ok geng kopek, en iyi
genc kopek, en iyi veteran kopek. Diger kopek siniflari 6nce kendi irkin gurubunda yarisir
(6nceden kopeginizin irkinin hangi grupta yer aldigini 6grenin).Sonra grubun en iyileri kendi
aralarinda yarisir. Son yarismayi kazanan,butunun yarigmanin birincisi olur. Kazananlar
kupa, 6dul ve rozet alirlar.

Bu son yarismadan 6nce kopeginizi ddullendirip canlandirirsaniz stper olur. Eger‘En iyiler”
yarigmanin baslamasina daha ¢ok zaman varsa, kdpeginizi guzelce gezdirin ve dinlenmesi
icin ona rahat bir yer ayirin. Kopeginiz yarisma i¢in 6zel “Grooming” gerektiriyorsa, yarisma
sonrasinda etrafinizi toparlayin ve yarigma yerini temiz birakarak gikin.

Kopeginiz yeterli dolagsmadiysa ve yere pislettiyse mutlaka onu temizlemelisiniz. Yarisma
organizasyonu bu tip durumlar igin ring kenarinda ne kadar pecgete havlu, poset
bulundurmaya caligsa da, sizin de yaninizda poset veya pecete tasimaniz iyi olur.
Kdpeginizin arkasindan temizlemek ayip degil, ayip olan onu dylece birakip gitmek!

Yeni baglayanlar!



ik yarismalariniza antrenman olarak yaklasin.

Herkesin ilk seferden her seyi bildigini, sadece sizin kdpegdinizin glizel duramadigini ve garip
hareket ettigini sakin distinmeyin. lyi bir Handling ancak tecriibe ve pratikle olur. Hicbir
zaman basarisiz bir not ve degerlendirme almaktan korkmayin. Unutmayin ki,yarisma
sayisal loto gibidir ve Hakem Unla olsa bile, degerlendirmesi her zaman 6zneldir! Eger
kdpegdinizle fazla galisamiyorsaniz ve ringde yetersiz olacaginizi distunuyorsaniz, her
zaman bir Handler hizmetlerine basvurabilirsiniz. Bu profesyonel egitmenler, ya sizin
kopegdinizi nasil gikaracaginizi 6gretir,ya da sizin yerinize kopegi yarismaya ¢ikarir. Mevcut
Handlerler hakkindaki bilgilere irk derneginizden ya da Ureticinizden 6grenebilirsiniz.

Yaninizdaki kopekler veya katilimcilar hakkindaki dusuUncelerinizi sesli ve topluca
tartismayin. Herkes igin kendi kdpegi en iyi kopektir. Sizin yersiz yorumunuz,yeni baslayan
katilimciyi tzebilir.

Birbirinize karsi saygili ve iyimser olun. Tabi ki yarismanin sonunu bekleyen her
yarismacinin bir kupa, rozet veya sponsorun ayarlamis oldugu édul ile ayrilmasi iyi olur.
Sonugta orda bulunan herkes en iyi dereceleri almis ve sanslarin onlara guilmesi igin o kadar
beklemis.

Simdi sizlere sadece yarismalarda basari ve egitimde sabir dilemek kald1!

Kinolog uretici
Juliana Sutung



